Kun jij out of the box denken?

Kwartetvariant

Het spel zoomt in op 8§ verschillende thema's die als vertrekpunt dienen om de
innovatiekracht van jezelf als individu, maar ook die van je afdeling/divisie te
kunnen vergroten. Het spel geeft een veelheid aan concrete tips & tricks hoe je
hier invulling aan kunt geven en hoe je de beweging van innovatie op gang kunt
brengen en houden.

Doel
1. Op een leuke en inspirerende manier met je collega’s in discussie zijn over hoe
je de innovatiekracht binnen jezelf en jouw team kunt vergroten.

2. Bewustwording van wat er komt kijken bij het van de grond krijgen van een
innovatief idee tot aan het daadwerkelijk ten uitvoer brengen ervan.

Spelregels

1. Een willekeurige speler begint.

2. Als je aan de beurt bent, vraag je aan één van de andere spelers een kaart
die je niet hebt. Dit doe je aan de hand van de thema’s rondom Innovatie die
op de kaarten staan.

3. Dit moet wel een kaart zijn van een kwartet waarvan je zelf minimaal een
kaart in je hand hebt. Hoem de naam van het kwartet en vraag naar de kaart
die je wilt hebben.

4. Als de speler die kaart heeft, dan moet hij deze aan je afgeven.

5. Ga aan de hand van de kaart met elkaar in gesprek over het specifieke
thema rondom Innovatie. Het antwoord bij de vraag geeft je een suggestie
hoe hier mee om te gaan.

6. Hadat de discussie is afgerond mag je doorgaan met kaarten vragen.

Dit mag aan dezelfde of een andere speler.

T. Heeft de speler de gevraagde kaart niet, dan iz je beurt voorbij en is de
speler aan wie je het laatst een kaart vroeg aan de beurt.

§. Het =pel is afgelopen als alle kwartetten compleet zijn, winnaar is degene

met de meeste kwartetten. ac h mea



